ASIGNATURA DE IMAGEN
PRUEBA N°4. CURSO 2002/2003

Puntuacién maxima de la prueba: 10 puntos.

Puntuacién obtenida:
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PRIMERA PARTE: CUESTIONES

Prequnta n® 1:

Cita y comenta, brevemente, las distintas posiciones que puede adoptar una lampara
cuando queremos iluminar un personaje con luz artificial. Puedes realizar dibujos
sencillos para apoyar la explicacion

Prequnta n® 2:

Enuncia y define las funciones del texto en relacién con la imagen, cuando ambos
intervienen en un mensaje publicitario.

Prequnta n® 3:

Sefala y explica con claridad, pero brevemente, las fases de creacién de un video,
desde la idea original al visionado publico. Puedes realizar un esquema para apoyar
la explicacion de la pregunta.

Pregunta n® 4:
Sefala, rodeando la letra correspondiente con un circulo, la respuesta correcta:

4.1.- Si colocamos una fuente luminosa por detras de un personaje el tipo de
iluminacion se conoce como:

A: Contraluz.

B: Contraste.

C: Contracampo.

D: Contra-flux.

4.2.- En el lenguaje videografico, se conoce por panoramica:
A: Una fotografia aérea.
B: Un plano bajo.
C: Un movimiento de camara.

D: Un encuadre especial en la Naturaleza.



4.3.- Sefala cual de estas cuatro funciones no puede hacer un magnetoscopio:
A: Reproducir imagenes grabadas en cinta de video.
B: Grabar imagenes de TV recibidas por antena.
C: Grabar y reproducir sefiales sonoras.

D: Grabar imagenes con la funcion “Raccord”.

4.4.- En el lenguaje del comic, la metafora o imagen simbdlica que expresa acciones
topicas se representa por un:

A: Dibujo asociado a la imagen.

B: Sonido simboalico.

C: Signos cinéticos.

D: Vifetas con linea demarcatoria doble.

Prequnta n®5:
Sefala, rodeando la letra correspondiente con un circulo, la respuesta correcta:

5.1.- Si hablamos de un travelling circular, nos estamos refiriendo a:
A: Un signo de puntuacién audiovisual.
B: Un movimiento de la camara alrededor de los personajes.
C: La disposicion de los actores en el plato para una escena de baile.

D: Un flash anular para fotografia submarina.

5.2.- En fotografia, si utilizamos una pelicula en color equilibrada para luz de dia
(5.500 °K) con una iluminacion artificial y sin filtro el resultante cromético sera:

A: Colores azulados.

B: Colores anaranjados/rojizos.

C: Se produce el efecto de los ojos rojos.

D: Se produce el efecto de lente Fresnel.

5.3.- En el proceso de edicién de un video, cuando intercalamos en una secuencia ya
editada un plano, decimos que se ha hecho :

A: Un inserto.

B: Un contraplano.

C: Un salto de eje.

D: Un ensamblado de planos.



5.4.- Cuando en publicidad exageramos la imagen, en la expresion o en la
representacion de la misma, para convencer al interlocutor de algo, estamos utilizando
un recurso denominado:

A: Comparacion.

B: Hipérbole.

C: Metafora.

D: Sinécdoque.

Puntuacion maxima de esta primera parte: 5 puntos. (1 punto por pregunta).

Puntuacién obtenida:

SEGUNDA PARTE: EJERCICIOS

ELIGE UNO DE ESTOS DOS EJERCICIOS:

EJERCICIO N°1:

Utilizando el modelo de plantilla que se adjunta, realiza el Guion de video para un
anuncio de TV, que responda a la campafa de la Direccion General de Trafico sobre
la obligatoriedad del uso del cinturon de seguridad en los vehiculos. La extension sera
de un minimo de 12 planos y un méaximo de 20 y la duracién de 1minuto

Guia aclaratoria de la plantilla:

En N°: indica ordenadamente el nimero de plano correspondiente.

En la casilla VIDEO, identifica el tipo de plano, los movimientos, dngulos de camara,
etc. y describe el encuadre.

En TIEMPO, anota la duracion del plano y por ultimo en la casilla AUDIO especifica la
musica, dialogos, locucion, etc. No es necesario indicar el titulo de las composiciones

musicales.

EJERCICIO N° 2:

Realiza la lectura y comentario de la imagen publicitaria que se propone, ajustandose
al siguiente guioén:

1.- Lectura o descripcion objetiva de la imagen .

2.- Elementos de composicion.

3.- Lectura subjetiva de la imagen.

4.- Analisis del texto: contenidos y funciones que realiza.



5.- Haz cualquier otro comentario 0 sugerencia que creas necesario realizar.

Puntuacién maxima de esta segunda parte: 4 puntos

Puntuacién obtenida:




GUION DE VIDEO. Hojan° 1
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LECTURA Y COMENTARIO DE IMAGEN PUBLICITARIA
(Realiza en este espacio el EJERCICIO N° 2 DE LA SEGUNDA PARTE)






